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I. Celdspielautomat mit durch Fcrmcr cinsehba- 
rcn Ccwinnsymbolcn auf UrnUuncdrpcm. die mil 
einer Gcwtnnabtasteinrichtung gekuppelt sind dc- 5 
ren gewinnindivkluene ^usg&nge Signale abgebeit 
die entsprechend der Gewiiman in Addiereing&nge 
eiiies ablesbaren Cuthabenzihlen fQr Geld oder fur 
Sondenpiele geleitet wcrdea mil mchrcrcn jcweils 
mh gcwinnindividucDcn Spcicherclcmcnten vcrbun- lo 
denen Gewinnanzeige-Elemeoiea die etn Zusatzge- 
winnf eld bilden. tiif dem belegungsabhtagig Zusaa- 
gewifuie erzielbar sind, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafi die Speicherelemente (z. a 15) ab 
SchrittschaJietnnchtung (14) geschaiiet sind mil is 
Beiegungsetn^gen (z. a 13)^ die mit den Ausgin- 
gen (z.a 12) der Gewinnabtastemrichtung (11) 
verbunden sind mil Ausgftngen (r a 16). die 
einerseits mit den Gcwinnanzeige-Elcmenien (z. a 
18) und andererseits Ober einc durch ein Gewahrs- » 
signal zu dffnende Torschaltung (23, 24) mit den 
Addieretngingen des jewciligcn Guthabcnzahlers 
(21. 22) verbtndbar sind und mit Impulseingingen 
(31, 32, 35) deren jeweilige Eircgung cine Andcning 
des Belegungsstandes der Schrittschalteinrichtung 25 
(14) bewirkt, daB ein Zufallsgenerator (27) vorgese- 
hen isU dessen Ergebnisausginge (33, 34) mit den 
Impulsetngingen (31, 32, 35) der Schriitsdialtcin- 
ricfatung (14) verbunden sind und dafi wenigstens 
etne Taste (25, 26) vorgesehen ist. die betfttigungsab- 30 
hingig entweder das Gewihrssignal zu den Tor- 
schaltungen (23, 24) oder etn Anforderongssignal 
zum Zufallsgenerator (27) leiteL 

2 Celdspielautomat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzetchnet, dafi die Gcwinnanzcigeclementc 3$ 
(2. a IS) in Form ctnes Bandes (19) angeordnei sind, 
das mil dem die geringsic Cewinnh6he sichtbar 
machenden Dement beginnt und dessen jcweils 
nachfolgendes Element die doppelie Gewinnhdhe 
sichtbar macht daB von den zwci Ergcbnisausgan- 40 
gen (33, 34) des Zufallsgeneraiors (27) jcweils 
ausschriefilich der cine oder der anderc crrcgt wird, 
deren einer (33) mit cincm belegungsstandsver- 
mindemden Impulseingang (32, 35) der Schritt- 
schalteinrichtung (14) verbunden isL *5 

X Geldspielautomai nach Anspruch 2, dadurch 
gckennzeichncu dafi das Band (19) im unteren 
Bereich GeWgcwinne und im obcrcn Bereich 
Sondenpielgewinne anzeigt 

4. Geldspielautomai nach Anspruch 3, dadurch so 
gckennzeichneu daB die crste Tasic (25) fur die 
Geldgewinnbehandlung vorgesehen ist. die in 
Ruhelage das Anforderungssignal zum ZufaUsgene- 
rator (27) und in Arbeitslage das Gcwahrssignal zu 
der Torschaltung (23) des Guthabcnzahlers (21) ss 
leiiei und daB die iweitc Taste (26) fur die 
Sondcrspielbehandlung vorgesehen ist die in Ruhe- 
lage das Gcwahrssignal fur die Torschaliung (24) des 
Sonderspielezahlen (22) und in Arbeitslage das 
Anforderungssignal zum Zufallsgenerator (27) leitcL 60 

5. Geldspielautomai nach einem oder mchrcrcn 
der vorsiehendcn Anspruche. dadurch gekcnnzcich- 
net daB der Zufallsgenerator (27) gcbildci isi aus 
einem zusaizlichen, langsam laufenden Umlaufkdr- 
per (28) mit durch ein rusStzIiches Fcnsier (29) es 
cinsehbaren nach oben und nach unten weisenden 
Pfeilen. der zu ungesetzmaBigen Zeitpunkten siillge- 
setzt wirdL wobei abhingig vom angezeigten Symbol 



(280 der eine oder andcre Ergebnisausgang (33, 34)1 
erregtwtrd. I 
' 6. Geldspielautomai nach Anspruch 5. dadurch | 
gekennzetchncu daB die Anzahl der nach obcnl 
weisenden Pfeile ebenso groB wie die Anzahl der I 
nach unten weisenden Pfeile ist und daB der I 
belegungsstandsvermindemde Impulseingang (32)1 
der ROcksetzeingang (R) der Schrittschaheinridh | 
timg(14)ist I 
7. Celdspielautomat nach Anspruch S, dadurch I 
gekennzeidmet dafi die Anzahl der nach oben I 
weisenden PfeDe halb so grofi ist wie die Anzahl der | 
nach unten weisenden Pfeile und dafi der belegungs- [ 
standsvermindemde impulsemgang der Schritt- 
schaltongang (35) der Schriltschalieinrtchtung (14) I 
isu 

a Geldspielautomai nadi einem oder mehrercn I 
der vomehenden AnsprOche. dadurch gekennzeich- 
net dafi das Schrittschaltwerk (14) aus einem 
dektromagnetisch beildgbaren RoDenzflhiwerk ge* 
bildet ist dessen RoDe auf seiner nach aufieni 
weisenden Oberfl&che das Band (19) trftgt dessen | 
Anzeigeelemente (z. a 18, 2B) einzeln durch ein j 
zusatzBches Fenster sichtbar sind 



Die Erfindung bctrifft cinen GeWspiclautomaten mil 
gewinnsymboltragenden Umlaufk&rpem. die mit einer 
Gewinnabtasteinrkhtung gekuppelt sind, deren gewinn- { 
individueUe Ausg&nge Signale abgebea die entspre- 
chend der Gewinnart in Addiercingange eines Gutha- 
benzihlers fur Geld oder fur Sonder^piele geleitet 
werden, mit mehrercn jcweils mil gewinnindividucUen 
Speicherclementen verbundenen Gewinnanzeige-Ele- 
meniea die ein Zusatzgewinnfeld bikien, auf dem 
belegungsabhaingig Zusatzsgewinne erzielbar sind 

Geldspielautomaten der eingangs genannten Art sind 
in vielfiltigen AusfQhrungsformen in Gaststfttien und 
Spielhallen anzutrcffea Sie bcsiizen metst drei Umlauf- 
k6rper, die walzen- oder scheibenf&rmig ausgebildel 
sein kdnnen. Auf der von auBcn durch Fcnsier 
cinsehbaren Oberflachc tragen die Urolaufkdrper 
Gewinnsymbole. Die Umlaufk6rpcr werden nacheinan- ' 
der siillgcsetzi; nachdem allc Umlaufk6rper zum 
Stillstand gekommen sind, cntscheidct die Symbolkom- 
binaiion Gbcr Gewinn oder Vcrlust In untcrschicdlicher 
H5he werden Geld- und Sondcrspiclgcwinnc in 
Aussicht gesielll; bci Ictztercn kommt ein Gewinn- 
schlQssel mil gcgcnubcr dem Normalspiel erh6htcr 
Gewinnchance zur Anwcndung. 

Bnen zusittlichcn Spiclanreiz verbunden mit einer 
zusitzlichcn Gewinnmdglichkcit bietei cine Lichtleisie. 
Diese ist aus vcrschicdenen Gcwinnanzcige*Elementcn 
gcbildcL Beim Erziclen eines bestimmien Gcwinns wird 
ein bcsiimmies Element ericuchiet das ein auf den 
erzielten Gewinn bezogencs Symbol iragL Wcnn allc 
Elemcnie der Uchileisic ericuchtet sind. wird der 
zusatzlichc Gewinn gcgeben. 

Zum Auffullen der bckannien Uchileiste bedarf es 
vielcr hundcrt Spiele. so daB der Spiclanreiz erst dann 
aufkommt wcnn die Lichilcitcr schon fast voll sind. 
Nachicilig bci den bckannien Uchilcitem ist es, daB von 
einem Icercn oder fast lecrcn Uchtlciier eine den 
Spicier abstoBende Wirkung ausgcht 

Demenisprcchcnd liegt der Erfindung die Aufgabc 
zugninde.ein GeldspiclgerM mil Zusaizgcwinnmoglich- 
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keit im Stone cines gesieigencn Spielanreizes auszuge- 

'^T^Aufgabe wird erfindungsgemaO dadurch geldst 
ijaB die Spcichcrelemente als Schritischalteinrichiung 
^gschaltet sind mit parallelen BcJegungscingingen, die 
gewinnindividueUen Ausgingen der Gcwinnab- 
lasteinrichtung verbunden sind, mit parallelen Ausg&n- 
£ea die «ncndts mit den Gewinnanzeige-Dementen 
Q^andermeits Obcr eine durch ein Gew4hrs$ignal tu 
^ende Torschallung mit den Addiereingtngen des 
jeveffigen Guthabenzihieri verbtodbar sind und mit 
l^ipulsetngingen, deren jeweilige Errcgung eine Aiide- 
nmg des Beiegungsstandes der Schrittschalteinrkhtung 
^ewtrkt daB em ZulaJhgenerator vorgesehen ist dessen 
grgebmsausginge mit den impulseingftngen der Schritt- 
scbaltetnrichtung verbunden sind und daB eine Taste 
vorgesehen tsi, die bcUtigungsabhangig entweder das 
Gewihrsagnal zu den Torschaltungen oder ein 
Attfordenmguignal zum Zuf alkgenerator leiteL 

Wean die Abtastetnrichtung eine gewtnnbringende 
ICombination der Umlaufk&rper erkennt. steht an ihrem 
gewinnentsprecfaenden Ausgang ein Signal an. das 
zitnftchst in etn Speicherelement der Schrittschalteto- 
ricbtung eingeschrieben wirdl wpnach das Anzeigeele- 
ment, das mit dem entsprecbenden Ausgang der 
belegten SpeicherzeOe verbunden ist, den erdelten 
Gewinn sichtbar macht Der angezeigte Gcwinn kann 
nun durch ein GewihmignaL das die Torschaltung zum 
Guthabenz&hler Offnet. gutgesdtrieben werden. Ande- 
rtnfaJls wtrd der Zufalisgenerator angelassen. dessen 
einer Ergebnisausgang den Belegungsstand der Schritt- 
schalteinrkhtung im Sinne hAherer und dessen anderer 
Ergebnisausgang die Schrittschalteinrichtung im Sinne 
venninderter Gevinne verlndert. E>ie Entscheidung. ob 
der erzielte Gewinn angenommen oder aber zugunsten 
ones hdheren Gewinns aufs Spiel gesetzt werden soli, 
iiegt beim Spieler, dem hierfOr eine Wahltaste zur 
VerfQgung stehL Zusaagewinne sind gegebenenfalls 
umgebend erzielbar. so dafi das Spiel wesendich 
lebendiger eriebt wtrd. 

One wichtige Ausgestaltung des erfmdungsgem&Ben 
Getdspielautomaten besteht darin. daB die Gewinnan- 
zetgeeieniente in Form cines Bandes angeordnet sind, 
das mit dem die geringste Gewinnh6he sichtbar 
machenden Element beginnt und dessen jeweils 
nachfolgenden Element die doppelie Gewinnhdhe 
sichtbar macht und daB von den zwei Ergebnisausgln* 
gen des Zufallsgenerators jeweils ausschlieBlich der eine 
Oder der andere errcgt wird, deren einer mit etnem 
belegungsstandsvermindemden Impulseingang der 
Schrittsdialteinrichtung verbunden ist 

Neben dem attraktiven Spiel das inbesondere dem 
risikofreudigen Spieler geboten wird, hat der Automa- 
tenhersteller bei der IConzeption eines Automaten die 
M6glichkeiu auf ein bewfthrtes Modell zuruckzugreifen 
urn dieses lediglich mit den fOr die Zusatzgewtnnmdg- 
iichkeit notwcndigcn Teilen zu verschcn. wobei die 
Auszahlquote vorzugsweise unverindert bleibt 

Eine Wcitcrbildung des crfindungsgcmaBen Gcld- 
spielautomaten besteht darin. daB das Band tm unteren 
Bereich Geldgewinne und im oberen Bereich Sonder- 
spielgewinne anzeigt 

GemiB dieser Wcitcrbildung kann der Spicier Ober 
den gcsetzTich vorgegcbcnen H6chsibeirag von Gcld- 
gewtnnen hinaus Sonderspiele erzielcn. 

Eine nichste Ausgestaltung des crfmdung$gcm§Bcn 
Geldspielautomaten besteht darin, daD die erste Taste 
fur Geldgewinnbehandlung vorgesehen ist, die in 
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Ruhelage das Anfordeningsstgnal zum Zuf ansgenerator 
und in Arbeiulagr das Gewihrssignal zu der TorKhal- 
tung des Guthabenz&hlers leitet und daB die zweite 
Taste fur die Sonderspielbehandlung vorgesehen bt die 
in Ruhelage das Gewihrssignal fur die Torschaltung des 
Sonderspielezihien und in Arbdtslage das Anforde- 
rungssignal zum Zufalisgenerator kitet 

Diese Ausgestaltung bewirkt daB dn erzielter 
Geldgewinn automatisch zur Risikodisposition gdangt. 
wean die Taste nicht beUtigt wtrd, wohmgegeo em 
erzielter Sonderspielgewtnn nur nach Tasteiibetitigung 
zur Verdopphmg aufs Spiel gesetzt werden kann. 

Eine wdtere Ausgestaltung besteht daruv dafi der 
Zufalisgenerator gebildet ist aus einem zusitzlichen 
langsam laufenden Umlaufk6rper mit durch ein 
zusfitzfiches Fenster einsehbaren. nach oben tmd nach 
untdn wetsenden Pfdlen. der zu ungesetzroaOigen 
Zdtpunkten stiUgesetzt wird. wobd abhingig vom 
angezeigten Symbol der eine oder andere Ergebnisaus- 
gang erregt wird. 

Aufgnind der langsamen Umlaufgeschwindigkeit 
merkt der Spieler aus der zahlenmiBigen Vertethmg der 
nach 6ben imd nadi unten wdsenden Pfdie, wie groB 
seine Chance ist. den Gewinn zu verdoppeln oder zu 
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Eine nlchste Atisgestdtung des erfudtmgsgemafien 
Geldspielautomaten besteht darin, daB die Anzahl der 
nach oben wdsenden fYefle ebenso groB ist wie die 
Anzahl der nach unten wdsenden PfeQe und daB der 
30 belegungsstandsvennindemde Impulseingang der 
Rflcksetzeingang der SdirittschalteinrichtungisL 

Ahemattv hiemt kann der erfindungsgemifie Geld- 
sptelautomat so ausgestaltet sein. daB die Anzahl der 
nach oben wdsenden Pfeile halb so groB ist wie die 
35 Anzahl der nach unten wdsenden Pf die und daB der 
bdegungsstandsvermindenide Impuheingang der 
Schrittschaiteingang der Schrittschaltdnrichtung ist. 

In betden Fftlien ist langfristig gew&hrleistet. daB sich 
Zusatzgewinne und -verluste die Waage halten. Der 
40 Spieler kann m jedem Gewmnf all entschetden. ob er den 
Gewinn annimmt, oder ob er ihn fOr die Mdglichkeit der 
Verdopplung ganz oder teilweise opfen. Eine besonders 
vortdihafte WdterbiWung besteht darin, daB das 
Schfittschaltwerk aus einem elektromagnettsch bet&tig- 
45 baren RoUenz&hlwerk gebildet tst, dessen RoUe auf 
sdner nach auBen weisenden Oberfl&che das Band trftgt 
dessen Anzeigeelemente einzein durch ein zusitzliches 
Fenster sichtbar sind. 
Dadurch ergibt sich der Vortdl daB etnersetts nur ein 
so Bauelement zur Schrittschaltung und zur Anzeige 
erforderiich isL Andererseits bedarf cs zur Rettung der 
Speicherinhalte bei Stromausfall oder Stromunterbre- 
chung keiner PufferungsmitteL wie sie bei Vcrwendung 
eines dektronisch arbeitenden Schieberegisters bei- 
55 spieisweise in Form von Batterien ubiich sind 

Ein Ausfflhrungsbeispiel der Erfindung ist in den 
Zeichnungen dargestellt und in der nachsiehenden 
Beschreibung ertautert. Es zeigt 
Fig. I Frontansicht des Geldspielautomaten mil 
60 Zusatzgewinnmeglichkeit gemSB dem Ausfuhrungsbei- 
spiel und 

Fig. 2 Schaltbild der erfmdungswesentlichen Teile 
des in Fig. 1 dargestellten Geldspielautomaten mit 
ZusatzgewinnmOglichkeiL 
£5 In der Zeichnung ist in Fig. t ein insgesamt mit I 
bezdchneter Geldspielautomat schematisch dargestellt 
mit einer Frontscheibe Z hinter der sich drei gestrichelt 
angedeutete walzenfdrmige Umlauflc6rper 3, 4 und 5 



ANCHOR 16075 



Best Available Copy 



29 38 307 



befinden. Die UmUufkdrper 3, 4 und 5 tn^n 
uinfangsseitig Rcihcn von Gcwinnsymbolcn, von denen 
bet Sdllstand drei Symbole des Unken Umlaufkdrpen 3 
in etnem Drcifachfenstcr 6. zwd Symbole des mittleren 
UroUufkSrpen 4 sb einein Doppelfcnster 7 und cin * 
Symbol dei recfaten Umlaulk&rpere 5 in etnem 
Einzeirenster 8 sicfatbar das Spieler^ms anzeigen. Etn 
Oewinn wird endeh. wcmt in jedem Fcnstcr 6 bt$ « 
inin<y>n^ jeweSs ein glddies Symbol sicfatbv ist: in 
der Ftgur st <fieses -JBO, wobd eia Gddgewiim von lo 
DM *JBO erzielt wird. der auf etnen anzetgeoden 
Cttthabenzlhler 9 auf gebucht werden fcann. 

Kebeii Cddfewinnen smd auch Sonderspielfewinne 
erzielbar, dat auf etnem anzetgeoden Sonderspielzihler 
10 aufgebucht werden k6onen. Bd Sonderrpielen wird is 
etn GewimttcfalQssel mh erMShter Gewmnchance 
tngewandt Pro Sonderspid werden durdisdmtttlidi 
DMljSOgewonnen. 

Fi g.2 xcigt in einem SdtahbOd alle znm Ventlndnis 
der Erfindung Dotwendxgen Teile* die mit gieidien 20 
Berugszeidien vendien si&d wie in F i 1. wenn es sidi 
urn gleidie Teib handeh. . 

Die Umlaufk5rper 3 bis 5 and mit einer Gewmnab- 
tastdnriditu&g 11 geioippeh. Es wird angenommen. da6 
ein Geldgewinn in H6he von DM —30 erzidt wurde. 2S 

Gewinsabtastdnrkrhtung 11 sdiahet daher dn 
Gewinnpub nun zugehftrigen Gewinnausgang 12 durdi, 
der mit einem gewisninSvidudlen Eingalig 13 einer 
nodi zu beKfardbenden Sdiiittsdtaiteinricfatung 14 
verbunden st Dieser Eingang 13 ist zugletdi Setzdn- 30 
gang 5 eincs gewinniwfividueUen Speidierdementes IS, 
so daB letzteres bdegt wirdl wobd an dessen Ausgang 
Q ein Signal aufcritt das durdi einen gewinnindh^idud- 
len Ausgang 16 der^Sidirittsdiaheinnditung 14 rum 
Aktrvienmgseingang *17 eines Anzdgedementes 18 3S 
gelangt sodaB der erzielte Gewinn nditbar wird 

Die SduittsdMheinriditttng 14 hat fOr jedea in der 
Abtatt ei midit un g 11 ermittelbaren Gewtrni einen 
Eingang und einen Ausgang; wenn ein gcwinnindhridu* 
eOer Eingang erregt wird. ist in der Folge audi der 4o 
zugeb6nge Ausgang erregt« der ebenfaUs mit exnem den 
jeweHigen Gewini^ siditbar madienden Anzeigede- 
ment verbunden ist 

Die Anzetgeeiemente stnd zu einem Band 19 
laisammengesetzt. das mit einem Element geringsten 4S 
Gewinns unten beginnt und dessen jeweih nachfolgen- 
des Element, r a 20c die doppette Gewinnhdhe, die hier 
DM 1J50 betrtgt, siditbar gemadiL Der nftdisthOhere 
Gewinn voo DM 3.20 darf nadi gesetzlidier Verord- 
nung^ nichi <Srekt gtgeben werden. so daB hter zwd so 
Sonderspide den Giddgewim glddiwenig vertreten. 

Die AusgiBge» z. a 18. der Sdirittadialtdnrichtung 14 
sind je nadi Gewinnart aodi mil einem GuthabenzAhler 
21 bzw. einem Sonderspielzlhler 22 jcweils Qber eioe 
Tondidtung 23 bzw. 24 verbunden. Die Torsdialtungen ss 
23 bzw. 24 lassen sidi durdi Offnungssignale auf 
Durdigang sdialten. so daB der Stand des jeweiligen 
ZSblers 21 bzw. 22 um den gewinnentspredienden 
Beu^g erb6ht werden kann. Die Offnungssignale 
werden jeweib Qber eine vom Spieler bet&tigbare Taste 60 
25 und 26 zu den Torsdialtungen 23 und 24 geleiiet Die 
fOr die GeUgewinnbehandhtng eingerichtete Taste 25 
tut dies bd BetAtigun^ also in Arbeittlage» und die fOr 
die Sondenptelbehandking eingeriditete Taste 26 
automatisdi *m Ruhdage. Bei Niditbetitigung der Taste 6S 
25 Oder nacb Betltigung der Taste 26 geUngt dn 
AnlaBsignal zu einem Zufalbgenerator 27. der einen 
walzenffirmigen Umlaufk6rper 28 enthftlt. der auf seiner 



Oberflidie ebensovid nadi oben wie nach unten 
wdsende Pfeile 2r trigt d'te durdi dn Fenster 29 in der 
Frontsdiesbe 2 audi bdm Umliuf von auBen erkennbar 
nnd. Der Umlauf erfolgt in angepaBt tangsamer 
Gesdiwindigkdt so lange. bis er z» einem ungesetzmi* 
Bigen Zettpunkt in etner Rastposition stillgesetzt winl 
wobd ein Umsdialter 30 aus sdner NuD*Lage gefOhn 
wird. tmi abhingtg von der Riditung des angezdgten 
Pfdls 28 einen von zwd m6gikhea Kontakten 
herzusteOen. Bd nadi oben weisendem Pf eil wird ein 
Impulsdngang 31 erregt. Dies hat zur Folge. daB der 
Spddieriahah am dne SteOe nadi oben gcsdioben 
wird. so daB das nidiste Anzeigedement den doppehen 
Gewinn siditbar madit 

Bd nadi unten wdsendem PfeQ wird eia mit 32 
bezddmeter lmpiifyr*"g*"gt ^ ROdcsteDetngang 
ist erregl, wormu&in *c Spddierbdcgung auf gehoben 

wir^ 

Bd nadi oben wdsendem Pfeil ergftt sidi also em 
Zusatzgcwins von 100% des berdtt erndten Gewinns 
oad bd nadi imten wesseodem Pf eO ein voller Vetiust. 
Da adi beide Pfdistdhmgen gleidi oft dnsteDen. wird 
die Auszahlqoote langfristig nidit verindert. 

Eine mocfifizserte An Zusaizgewinne zu ermBgfidien. 
bestefat daiia daB auf den UoilaufkOrper 28 des 
ZnfaBsgenerators 27 & AnzaU der nadi unten 
wdsenden PfeOe 28 doppeh so groB gewlhit wild wie 

(fie Anzahl der nadi oben wdsenden Pfdk. Demesi- 
sprediend ist der belegungsscandsvcrmindemde Ergeb- 
ntff^fg^nj 33 dei ZufaD sg en cr atora 27 doppdt sooft 
aktiviert wie der bdegungsstandserhBhende Ausgang 
34. wobd £e Ausginge 33 und 34 die iContakte des 
Umsdialten 30 mit NoD-Uge and. Der vermindemde 
Ergcbmsausgang 33 Ist abwddiend zum zuvor genann- 
ten Beispid mit dnem Impulsdngang 35 der Sdiritt- 
sdialtdnridimng 14 verbunden. Die positive Flinke 
dnes dntrvffenden Impulses bewirkt cfie ROdcsetzung 
der Bdegung um eine Sidle. Bdm Untersdveiten der 
untenten SteBe. zu der dn Gewinn von DM —.20 
geh6rt, wird (gestrididt gezdchnet) ein Trostprcts voo 
DM -.10 ^refct auf den Gutbabenzihler 21 gesdialtet 
in jedem FaO bewirkt die ROdcsetzung der Belegung 
dnen Veriust von 50% des berdts erzidten Gewinns. 
Insgesamt ergibt sidi audi hier kdne Anderung der 
Auszahlquote: 

Die Sdtfinsdidteinriditung 14 ist em Sdiieberegister 
mit ParaBel-Eingingen, z. & 13. und ParalleWAusgin- 
gen. Z.B. 1€C mit Takt-Engftngen 31 und 35 zum 
Versduebea der Bdegung nadi oben und unten sowie 
mit einem LOsdieingang 32. 

Mit Vorteil kann anstelle des Sdiieberegisters 14 em 
ddctromagnetisdi beUtigbares RoUenzflhlwerk (nicht 
dargestettt) eingesetzt werden. auf desseit. durdi ein 
zusStziidies Fenster in der Frontsdieibe Z einsehbaien 
RoDenflidie die Anzdge-EIemente aufgetragen sind. 
wobd das Band 19 zu e'mer Sdileife wird. Ein soldkes 
Rollenzfthlwerk wird naturgemSB serieU belegt. so daB 
zwisdien die ein Raumvielfadi bildenden Ausginge. 
Z.B. 12. der Gcwinnabtasteinrichtung 11 Qber einen 
Markierer zur ParaDel-Serien-Wandlung gefOhn wer* 
den mOssen. Der Markierer btidet mit dem RoUenz&hl- 
werk vorzugswdse eine Emheit. Der VondL den ein 
soldies RoUenzlhlwerk bietet. liegt einersetts dann. daO 
zum Spddiem. SdirittsdiaJtcn und zum Anzeigen nur 
ein modular erstelltes Teil erforderfidi isL Andercrsetts 
bedarf es zur Rettung der Spcicherinhalte bei 
Stromausfall kdner PuffenmgsmitteL wie sie bd 
Verwendung eines Schieberegisters beispielswdse in 
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Form von Battericn ubfich $ind 

Atrf <)cr in F i g. 1 dargestetlten Frontscheibe 2 tst 
oeben dem mil 19 bezeichneten Band ein zweites Band 
zu sehen. dessen Anzeige*Bemenie Cewinne 
anzeigea die jeweils um die Hftl/te h6her sind als die des 
ersten Bandes t9. Die Qemente des zweiten Bandes 



werden von einem zweiten Schrittschaltwerk aktiviert. 
das aus Criinden der Obersichtlichkeit ntcht dargesietlt 
wurde. Durch Hinzunehmen des zweiten Bandes 36 wird 
eine feine Oewmnabstufung erzidt und die beschriebe- 
ne Oewtnn- Verdoppliingsm6gfichkeit bletbt erhalten. 
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